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ACCESSIBILITE NUMERIQUE
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LES 4 PRINCIPES ESSENTIELS

A COMPRENDRE

@ PERCEPTIBLE

Linformation et les composants de
Pinterface doivent étre proposés

a l'utilisateurice de fagon a ce qu’ils soient
perceptibles par la vue et Paudition.

Quelques notions :
— Equivalents textuels,

@ COMPREHENSIBLE

Les informations doivent étre évidentes
et cohérentes. Lutilisation de Iinterface
doit étre prévisible.

Quelques notions :

— Langage clair (FALC),
— Instructions claires,

—» Couleurs et contrastes,
— Contenus adaptables, ...

— Animations simples, ...

@ UTILISABLE

Un site ou une application doit étre facile
a naviguer. Ses composants interactifs
doivent étre fonctionnels pour tous

et toutes, quels que soient les situations,
les outils ou les contextes d’utilisation.

Quelques notions :
—> Temps de lecture,
—> Navigation clavier,
—» Zones de clics, ...

ROBUSTE

Un contenu doit étre congu pour étre interprété
correctement par différents navigateurs, dispositifs et
technologies d’assistance, aujourd’hui comme demain.

Quelques notions :

—» HTML standard,
—> Compatibilité des technologies d’assistance, ...
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MEMO PILOTAGE PROJET
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Si tu diriges un projet, solo ou en équipe, et que tu souhaites
intégrer 'accessibilité numérique, voici quelques points clés :
Tester son projet :

§:§l Tester la navigation clavier et/ou lecteur d’écran.
§:§l Utiliser des outils spécifiques en plus de tests manuels.

§:§l Garder une trace de tes tests et améliorations.

Parler et sensibiliser :

gg Organiser des séances d’échange.
gg Valoriser ce qui est déja mis en place.

gg Encourager les actions des autres.

Intégrer PPaccessibilité dans ses processus :

:gg Mettre en place des points d’accessibilité dans les étapes
du projet.

gg Définir un budget dédié a I'accessibilité.

:gg Documenter les notions apprises apres chaque projet

Pour en savoir plus sur ces bonnes pratiques, tu peux aller
Ej voir nos fiches pédagogiques sur inclusive-steps.be
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MEMO CONTENU
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Si tu rédiges du contenu pour ton projet ou ta communication,
voici quelques points clés :

Retranscrire les informations :

% Ajouter des textes alternatifs aux images informatives.
% Ajouter des sous-titres aux vidéos.
% Ajouter une retranscription aux contenus audio et
vidéo.
Rendre les contenus clairs :

g@ S’aider du FALC pour rédiger les contenus.

g@ Décomposer les textes en plusieurs paragraphes,
avec des titres et sous-titres.

{gl Eviter les mots compliqués et les acronymes, ou les
expliquer clairement.

Faire attention sur les réseaux :

g@ Ne pas utiliser les faux gras et polices fantaisie.
% Décrire les images informatives dans ton post.

§:§l Modérer les émojis et les placer correctement.

Pour en savoir plus sur ces bonnes pratiques, tu peux aller
"k voir nos fiches pédagogiques sur inclusive-steps.be




